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Han har arbetat med de visuella effekterna fir Steven Spielberg |
filmen Casper. Men sjilv vill den svenske maskiiren Giran Lundstriéim

tena ner sin insats.

ag var en del i ert stort ream

som det allnd ar 1 USA.

Men jag var med och fick

chansen att arbeta med de
mest berbmda special  effect-
artisterna 1 USA, beriirtar Géran
Lundstrom.

[¥er dr nu tre ar sedan han
arbetade med specialeffckeer for
film i USA. Aret det begav sig
var 1993 pd The Carachiter Shop
i Los Angeles med Rick Lazzari-
ni som affischnamn. Det
dagliga arbetet handla
de i huvodsak om 53
kallad skulprering
och  effektsmink-
ning med speciali
sering pd att skapa
film- och
karaktarer. Uppdrager
fior Giran Lundstrom

eater-

och hans kollegor i filmen
Casper bestod av skulpteringen
av de tre farbroderna, Farso,
Stinky och Stretchy, Der var den
viirldsberdmda studion for visual
etfects, Industrial Light and
Magic, som lade ut jobber pa
The Carachrer Shop.

var det ILM som
hade huvudansvarer for alla
visuella effekter i Casperfilmen,
Det handlade bland annat om de

Annars

datoriserade rirelserna, som var
en blandning av ettt miansklips
och ett tecknar beteende. Det var
ocksd samma firetag som en
ging satte iging hjuler ndr det
galler avancerade datorbaserade

1957 WARS

specialeffekrer i Almer som Jurassi
Park, Terminator 2 - domedagen
och Twister och som sedan fort
satt att leda utvecklingen av den
digitala darorgrafiken. Der fors
ta forsoker med helt animerade
fipurer kom med Sherlock Hol-
mes filmen Tempelmystener.
=Jag tycker arr man dnno
inte lyckats skapa helt troviirdiga
rarelsemanster via digical reknik.
=Den film man lvckats hist
atr urnyitja fordelarna med
darorgrafik dr Jurassic
Park, diar man blan-
dar digitalc sevrda
figurer med rent
mekaniska effekter.
Vaxlingarna har
Giran Lundstrim gjorde

aven maskerna till FllmNets
skrdcklilmspresenlation.

gjorts i store sett 1 varannan bild
vilket lurar dégar och gert en

realistisk  upplevelse,
berdttar Goran Lundstriim.

-Der finns naturhigtvis andra

mycket

sammanhang dir datorgrafiken
kommer till sin fulla rame och det
ar nair man bland annar lyckars
kopiera in rikniga skadespelaran
sikren pd stuntmin, som t.ex. i
filmen The Crow med Brandon
Lee.

Giran Lundstrém menar an
den stora utmaningen | Casper
var att i genomskinligheren |
figurerna snarare dn datorani-
mationen av raster och rorelser, @



